} [X Patacowy Uniwersytet Fantastyczny @
24 paZdziernika (sobota) 2026

Warsztaty nieakredytowane dla dzieci i miodziezy.
Wstep bexptatny lub do wyczerpania miejsc.

.SREDNIOWIECZNE GRY"

Godz.: 10:00 - 17:00

Wiek: 7+

Opis: Wraz z Watahg Leszego, grupa rekonstrukcyjna, zasmakuj w grach, nad ktorymi
glowili sie wojowie 1 krolowie. Poznaj proste zasady dawnych — naprawde dawnych! — gier
planszowych i sprobuj pokonac przeciwnika.

PUFesorzy: Wataha Leszego - grupa pasjonatéow z zamitlowaniem do historii 1 okresu
wczesnego Sredniowiecza.

Miejsce: I p., wneka prawa



+NAUKA GIER BITEWNYCH"

Godz.: 10:00 - 17:00

Wiek: 8 - 101 L.

Opis: Poznaj fantastyczne gry bitewne, podczas ktoérych poczujesz si¢ niczym general.
Atakuj, wycofuj sie, mysl strategicznie. Zanurz si¢ w Swiat malych figurek oraz
niesamowitych scenografii, gdzie moze zadziac si¢ wszystko.

PUFesor: Bartek Blaszczec - wlasciciel sklepu Jama Trolla w Stargardzie, popularyzator gier
bitewnych.

Miejsce: Aula, II p.

+SZERMIERKA HISTORYCZNA"

Godz.: 10:00 - 17:00

Wiek: 13+

Opis: Poznaj szable i jej mozliwosci podczas warsztatow z wykwalifikowang kadrg nauczycielska. Pod
opieka specjalistow dowiesz sig, jak stac, trzymac czy atakowac bronig historyczng. Moze nawet staniesz
oko w oko z przeciwnikiem, by stoczyc¢ filmowa walke i wpisac ja sobie do annatéw zycia?

PUFesorzy: Acies Szczecin - klub sportowy prowadzony przez Fundacje Acies. Zajmuje si¢ szermierka
historyczna ze szczegolna uwaga skierowana na szable. W codziennej dziatalnosci prowadzi regularne
treningi, a doraznie pojawiamy si¢ na lokalnych wydarzeniach (m.in. tegoroczny Mizukon). Znajdz ich
na FB!

Miejsce: Aula, II p.



+WARSZTATY TWORZENIA PRZYGOD RPG TYPU SANDBOX"
Godz.: 12:00 - 13:30

Wiek: 12+

Opis: Jak za pomoca sprawdzonych narzedzi 1 prostego schematu stworzyc srodowisko
do zagrania przygod, ktore nie tylko zaskoczg Graczy, ale i MG?

PUFesor: Wojciech ‘Rudy’ Stobodzian - tworca gier fabularnych, popularyzator RPG.
Miejsce: s. 102, I p.

~ATAY, TAGELMUST - CZYLI JAK PRZETRWAC PUSTYNNY UPAL?"

Godz.: 15:00 - 16:00

Wiek: 10+

Opis: Podczas warsztatow uczestnicy beda uczyc sie wigzania tradycyjnej, pustynnej chusty
- tagelmust. Sprobuja herbaty atay oraz pustynnych plackow. Napiszg na piasku wybrany
przez siebie znak pisma Tifinagh (pismo Berberow).

PUFesorzy: Agnieszka Czachorowska, Rafal Antonowicz - pasjonaci podrozy matych

1 duzych. Lowcy obrazow 1 dzwiekow, a takze kolekcjonerzy przezyc.
Miejsce: s.203, 11 p.
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