II Maraton Erpegcowy w Palacu Mlodziezy

18 maja (sobota) 2024
10:00 — 18:00, aula (II pietro)

Udzial w sesjach RPG jest bezplatny.

Zapisy na sesje (zarowno na I jak i na II ture) odbywajq sie od godz. 10:00 na II p. przy auli.

Lp. Tytul sesji Prég I tura II tura
wiekowy

1. | ,Meteoryt w Srodku miasta” (Dungeons&Dragons 5ed) 10+ 10:00 14:00
W Stalowym MieScie wyladowal niedawno ogromny meteoryt, ktéry z dnia na dzien ro$nie i
wydziela dziwng ciecz. Coraz cze$ciej wydobywaja sie z jego wnetrza dziwne dzwieki,
przyprawiajac o dreszcze cala okolice. Wy, jako cze$¢ elitarnej jednostki strazy miejskiej,
zostaliScie wyslani, aby zbadaé to miejsce i przygotowaé droge dla naukowcow i wynalazcow.
MG: Krystian
Triggery: walka

2. | ,Nine Hells Incarnate” (Dungeons&Dragons 5ed/Baldurs’ Gate) 14+ 10:00
Zawsze wiedzieliScie, ze to sie stanie. Widmo przesltaniajace rozkosze zycia w konicu was dopadto.
Smier¢. Lecz czy to koniec waszej przygody? Nie. Smieré to zaledwie nowy poczatek. Jednak w
waszych ostatnich chwilach zamiast ujrze¢ zarysy nieba, bogowie zdecydowali, ze zobaczycie
pieklo. Jestescie wciggnieci w wojne miedzy wladca piekiel Asmodeusem a zbuntowang upadla
anielica Zariel. W miejscu, gdzie krew leje sie strumieniami, a przetrwanie zalezy od sprytu i
bezwzglednoSci, wojna jest waszg jedyng szansa na zbawienie.
MG: Gosthir
Triggery: przemoc fizyczna, przemoc psychiczna, konflikty spoleczne, groza, walka,
kontrowersyjne tematy, zbrodnie wojenne

3. | "Kolejny dzien w fabryce" (Zew Cthulhu 7ed) 18+ 10:00 13:00/14:00

Gracze zostaja wezwani do fabryki w celu zbadania dziwnych okoliczno$ci znikniecia jednego z
pracownikow fabryki...




MG: Filip
Triggery: przemoc fizyczna, przemoc psychiczna, konflikty spoleczne, groza, sytuacje
parapsychiczne, walka, kontrowersyjne tematy

~Stan powolnego rozkladu” (Zew Cthulhu 7ed)

Bohaterowie trafiaja do fikcyjnego miasteczka, aby zbada¢ sprawe tajemniczego znikniecia
mieszkancéw. Przez 20 lat rozne grupy prébowaly rozwiagzac¢ te sprawe, ale w wiekszosci §lad po
nich ginagl. Czy Swiecaca studnia ma z tym jakie$ znaczenie? I czemu wszedzie wida¢ cienie,
snujace sie po miasteczku?

MG: Kamil

Triggery: przemoc fizyczna, groza, sytuacje parapsychiczne, kontrowersyjne tematy

18+

10:00

14:00

~Labirynt Szalenstwa” (Kult. Boskos¢ utracona)

Postacie graczy spotykaja sie na wernisazu w galerii, specjalizujacej sie w dzielach sztuki o
mrocznej reputacji.

MG: Wojtek

Triggery: przemoc fizyczna, przemoc psychiczna, groza, sytuacje parapsychiczne, walka,
kontrowersyjne tematy, watki erotyczne

18+

10:00

14:00

~Powrét do przeszlosci” (Afterglow)

W nocnej ciszy stycha¢ dawno umartych a ludzie ktorzy ich szukaja, znikaja. Anomalie?
Mutanty? Duchy?

MG: Czolgu

Triggery: przemoc fizyczna, przemoc psychiczna, konflikty spoleczne, arachnofobia, groza,
sytuacje parapsychiczne, walka, kontrowersyjne tematy, zbrodnie wojenne

18+

10:00

14:00

.MiloS¢ twarda jak skala” (Vaesen)

Zamieszkala przez rybakow i lowcow fok baltycka wyspa Hanog u wybrzezy Szwecji nie jest
latwym miejscem do zycia. Kilka miesiecy temu przybyl tu Jens Johansson, mtody pastor
luteranski, ktory objal parafie po zmarlym niedawno proboszczu. Ale nowy duchowny nie ma
charyzmy poprzednika i jego fizycznej odporno$ci na trudy wyspiarskiej egzystencji. Mieszkancy
widza w Johanssonie wymoczka i mieczaka z miasta, traktujac go, co najwyzej, z uprzejmym
chlodem. S3 jednak i tacy - jak majacy opinie najlepszego na wyspie rybaka i towcy fok Sven
Svensson - ktorzy otwarcie gardza Johanssonem i daja mu do zrozumienia, ze nie jest mile

18+

10:00




widziany. Sprawy nabieraja zlego obrotu, gdy przed progiem domu duchownego zostaje
znaleziona glowa Svena. Bo na wyspie mieszka tez kto$, kto dla pastora jest gotow zrobié
wszystko...

MG: Robert

Triggery: przemoc fizyczna, przemoc psychiczna, konflikty spoleczne, groza, watki erotyczne,
drastyczne sceny

"Wakacje, magowie i kotodziewczynki" (Dungeons&Dragons 5ed) 18+ 12:00
Bedac magami przez cale zycie, w koncu dostali$cie wyczekiwany urlop. Szefostwo z
Candlekeep podpisalo papiery i wasze zastane ko$ci nareszcie moga sie rozprostowaé na
slonecznej plazy wysp, na ktorych zyjg Tabaxi (kotoludzie). Jest posréd was takze ochroniarz z
przydzialu. Czy bedzie to spokojny wypoczynek pod palmami? Kto wie? Na pewno nie
zabraknie Fireballi ani napojow w kokosach!

MG: Gray

Triggery: przemoc fizyczna, konflikty spoleczne, walka

Jak dotrzec¢ na Maraton?
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