SZCZECINSKI PROGRAM EDUKACJI WODNEJ I ZEGLARSKIEJ

STMORZE PRZYGODY - Z WIATREM W ZAGLACH”

Konkurs Wiedzy Morskiej (KWM)

ORGANIZATOR:
e Pracownia Edukacji Morskiej Patacu Mtodziezy - Pomorskie Centrum Edukacji w Szczecinie

WSPOLORGANIZATOR:
e  Wydziat Qéwiaty Urzedu Miasta Szczecin
e Centrum Zeglarskie w Szczecinie

CELE KONKURSU:

Popularyzowanie wsrdd dzieci i mtodziezy szkolnej wiedzy i umiejetnosci o:
Historii i geografii J. Dabie,

Ochronie srodowiska wodnego,

Zeglarstwie,

Pracy w zespole,

Zdobycie umiejetnosci pracy zespotem w warunkach wzajemnej rywalizacji.

ZASADY UCZESTNICTWA:
1. Konkurs skierowany jest Szkolnych Két Edukacji Morskiej w dwoch poziomach: klasy IV-VIII oraz

szkoty Srednie.

2. W konkursie biorg zespoty wieloosobowe (5 do 8 osdb) wytypowane przez szkote/placowke
oswiatowa.

3. Zespoty, przez caty czas trwania Konkursu, wystepujg w zgtoszonych na poczatku sktadach

osobowych. W wyjatkowych przypadkach, Komisja Konkursu moze wyrazi¢ zgode na zmiany.

Zespoty w Konkursie wystepuja pod nazwa, ktéra zgtosili w arkuszu zgtoszeniowym.

Konkurs jest wieloetapowy.
Pierwszy etap Konkursu bedzie zawierat:

ou s

a) - dla poziomu IV-VIIl eliminacje (test wiedzy teoretycznej) i wytonienie 5 zespotéw, do finatu.
Miejsce: Sala Multimedialna oraz sala taneczna;

b) - dla poziomu Szkét Srednich - eliminacje zespotéw (test wiedzy teoretycznej) i wytonienie 3
zespotow do finatéw. Miejsce: Sala Multimedialna PM oraz finaty Centrum Zeglarskie.

Zadania eliminacyjne (test wiedzy teoretycznej) oceniane beda indywidualnie z ktérych do punktaciji
zespotu zliczana bedzie S$rednia arytmetyczna testu kazdego uczestnika zespotu, oraz beda
punktowane zadania zespotowe. O miejscu w Konkursie decyduje ilos¢ tacznie uzyskanych punktow.

Eina’ry dla Szkét Srednich (trzy najlepsze zespoty po testach) rozegrane zostana na terenie Centrum
Zeglarskiego w Szczecinie. Zadanie nawigacyjne wytoni trzecie miejsce w konkursie, oraz dwa zespoty
walczace w regatach o miejsce pierwsze i drugie.

OCENA:
e Powotane przez organizatoréow jury dokona oceny poszczegdlnych konkurenciji.

NAGRODY:
e Nagrody pieniezne dla druzyn za zajecie | - lll miejsca w zaleznosci od finansowania Gminy Miasto
Szczecin.

e Woszystkie druzyny otrzymaja dyplomy uczestnictwa.

Sposéb przeprowadzenia: i
| etap - eliminacje do finatu (poziom IV-VIIl i Szkét Srednich)

1. Zespoty w poszczegdlnych grupach wiekowych stawiajg sie w wyznaczonym terminie:
IV-VIIl w dniu 21.03.2024 o godzinie 0930 w Sali Multimedialnej;
Szkoty Srednie w dniu 21.03.2024 o godzinie 1430 w Sali Multimedialne;j,

2. Zawodnicy indywidualnie rozwigzuja testy z wiedzy teoretycznej w Sali Multimedialnej. Czas
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O
30 minut. Komisja gdy uzna za konieczne, moze przedtuzy¢ czas pisania testu. Nastepni,e do Il etapu
przechodzi max. 5 zespotdw z poziomu klas IV-VIII, oraz 3 zespoty z poziomu Szkoty Srednie.

3. Punkty zdobyte za testy przez zawodnikdéw z danego zespotu, po obliczeniu $redniej zaliczane sg
do punktacji ogélnej danego zespotu i stanowié beda o kwalifikacji do Il Etapu.
Il Etap dla poziomu IV-VIIl (21.03.2024 po ogtoszeniu wynikéw | Etapu)

4, W tym etapie na poziomie IV-VIIl odbeds sie finaty i wytonienie I, Il i lll miejsca w KWM
na podstawie konkursu sprawnosciowego (obuwie sportowe).

5. Ten etap odbedzie sie w Sali tanecznej na parterze Patacu Mtodziezy. Bedzie to Zeglarski Tor
Przeszkéd, w ktérym udziat biorg zakwalifikowane zespoty.

Il Etap dla poziomu Szkoty $rednie (06.06.2024 po ogtoszeniu wynikéw | Etapu)

6. Ten etap odbedzie sie w Swietlicy na terenie Centrum Zeglarskiego. Po dwie osoby z kazdego
zespotu. Bedzie to Zadanie Nawigacyjne (pozycja obserwowana i pozycja zliczona uwzgledniajaca
zegluge na pradzie. Pozostali cztonkowie zespotéw wezmga udziat w konkurencjach ladowych
z elementami sprawnos$ciowymi oraz wiedzy zeglarskiej

7. Po tym etapie, wytonione zostanie zespét, ktory zajat 3 miejsce oraz dwa zespoty, ktére przejda do
dalszej rywalizacji o drugie i pierwsze miejsce. Zespét, ktory zajmie 3 miejsce oczekuje na przystani
do czasu zakoriczenia zmagan oraz ogtoszenia wynikéw i wreczenia nagréd.

Il etap - finat dla poziomu Szkoty Srednie zaraz po zakoriczeniu etapu Il i ogtoszeniu wynikdw.

1. Miejsce - Centrum Zeglarskie

2. Regaty zeglarskie i na podstawie ich wynikéw, wytonienie drugiego i pierwszego miejsca
w zawodach.

3. Po zakonczeniu zawoddw nastgpi wspolne ognisko i ogtoszenie wynikéw oraz wreczenie nagrod.

UWAGA:
W etapie | i Il kazdy uczestnik kazdego poziomu wiekowego musi posiadac dtugopis, swobodny stréj oraz

miekkie obuwie z niebrudzaca podeszwa;

Zespoty etapu lll musza miec dtugopis, odpowiednie stroje do zaje¢ na swiezym powietrzu uwzgledniajace
warunki atmosferyczne, obuwie z niebrudzaca podeszwa

ZAKRES MATERIALU OBJETY KONKURSEM

klasy IV-VIII

ekologia - zachowania na co dzien;

geografia-podstawowe informacje o Ziemi;

etykieta - o mundurze marynarskim, ceremoniale morskim;

wielcy odkrywcy i podrdznicy;

znane jachty i zeglarze szczecinscy;

wiadomosci o jachtach - podstawowe elementy budowy jachtu i jego wyposazenia;
prace bosmanskie - umiejetno$¢ prawidtowego zawigzania minimum 8 réznych weztéw i ich
nazwania;

praktyczne umiejetnosci zeglarskie;

znajomosc flag MKS (litery i cyfry bez innych znaczen)

alfabet Morse’a - znajomos$¢ oraz umiejetnos¢ kodowania i dekodowania wiadomosci;
(bez mozliwosci korzystania ze Sciagi)

Szkoty Srednie

etykieta - zachowania na co dzien;

podstawowe wiadomosci o Jeziorze Dabie - fauna, nazwy wysp, kanatow itp

podstawowe wiadomosci z nawigacji (w tym mi.in. informacje o mapie, wspdtrzedne punktu
na mapie @ i A, pojecie dewiacji i deklinacji oraz umiejetnos$¢ ich wyznaczania, okreslanie znaku
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,PW”, umiejetnos¢ odczytu z tablic ptywdw rodzaju ptywu i momentu wystgpienia HW oraz LW
danego dnia, wykreslenia pozycji obserwowanej z dwéch jednoczesnych namiaréw oraz z dwéch
namiaréw niejednoczesnych oraz pozycji zliczonej (umiejetno$¢ odczytywania z mapy i graficznego
uwzgledniania pradéw ptywowych w danym momencie), prawidtowego wykreslania i opisywania
NR, KR, Kdw, Vp, Kp, KD, PZ, PO na mapie;

wiadomosci o jachtach - podstawowe elementy budowy jachtu i jego wyposazenia;

historia szkolnictwa morskiego w Szczecinie - historyczni wyktadowcy,

znane jachty i zeglarze szczecinscy;

prace bosmanskie - umiejetno$¢ prawidtlowego zawigzania minimum 8 réznych weztéw
i ich nazwania;

praktyczne umiejetnosci zeglarskie — w zesp6t musi umiec poprowadzi¢ jacht typu DZ pod zaglami
i na wiostach. W tej konkurencji opiekun ptynie ze swoimi podopiecznymi;

znajomosc flag MKS (litery i cyfry bez innych znaczen);

alfabet Morse'a - znajomos$¢ oraz umiejetnos¢ kodowania i dekodowania wiadomosci
(bez mozliwosci korzystania ze $ciagi).

TERMIN ZGtOSZENIA:

12.03.2024 $roda - wg wzoru

UWAGI KONCOWE:

Przekazane Ilub wykonane podczas konkursu prace stanowiag dokumentacje konkursu
i nie podlegaja zwrotowi.

Prosimy o zwrdcenie uwagi na swoje rzeczy osobiste (w szczegdlnosci przedmioty wartosciowe).
Za rzeczy pozostawione bez nadzoru Patac Mtodziezy nie odpowiada.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie. O zmianach
tresci Regulaminu Organizator powiadomi poprzez ogtoszenie nowego tekstu.

DANE OSOBOWE:

Informujemy, ze Administratorem danych osobowych uczestnikéw zgtoszonych do konkursu
jest Patac Mtodziezy w Szczecinie. Szczegdétowe informacje dotyczace przetwarzania danych
osobowych w Patacu Mtodziezy =znajduja sie na stronie internetowej pod adresem:
palac.szczecin.pl/RODO/

Przetwarzanie danych osobowych dziecka w zwiagzku z jego udziatem w konkursie odbywa¢ sie
bedzie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady Unii
Europejskiej 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), (Dz. Urz. UE L 119/1).
Zgtoszenie szkoty / placéwki o$wiatowej jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na publikacje zdje¢
na stronie internetowej oraz w publikacjach i Facebooku Patacu Mtodziezy i Edukacji Morskiej
Patacu Mtodziezy. Niniejsza zgoda dotyczy wytacznie publikacji w celach niekomercyjnych.
Rodzicowi/opiekunowi prawnemu dziecka przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie, bez wptywu na zgodnos$é z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnieciem.

Regulamin obowigzuje od 01 marca 2024 r.
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KARTA ZGLOSZENIA
Zgtaszam udziat w konkursie ,Wiedzy morskiej” druzyne ze (nazwa szkoty / placéwki oswiatowej)

Nazwe indywidualng Zespotu startujgcego W Zawodach ........ceecveeeeereecieeneecreeereceecreeve e
w sktadzie (drukowanymi literami):

IMie i NAZWISKO OPIEKUNA: ....ooeveeteeeeeeecee ettt ettt e ebe b e erveene
TE1 KONEAKEOWY: ettt ettt e ee e eba e aeeer s sae e stenseenaeeereens
€' ML 1ttt ettt st b et et e st e s se b bere et s areeae e sesenanns

DANE OSOBOWE:

e Informujemy, ze Administratorem danych osobowych uczestnikéw zgtoszonych do konkursu jest Patac Mtodziezy w Szczecinie.
Szczegoétowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych w Patacu Mtodziezy znajduja sie na stronie internetowej
pod adresem: palac.szczecin.pl/RODO/

e Przetwarzanie danych osobowych dziecka w zwiazku z jego udziatem w konkursie odbywac sie bedzie na podstawie art. 6 ust.
1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskiej 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), (Dz. Urz. UE L 119/1). Zgtoszenie szkoty /
placéwki oswiatowej jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na publikacje zdje¢ uczestnikdw konkiursu na stronie internetowej
oraz w publikacjach i Facebooku Patacu Mtodziezy i Edukacji Morskiej Patacu Mtodziezy. Niniejsza zgoda dotyczy wytacznie
publikacji w celach niekomercyjnych. Rodzicowi/opiekunowi prawnemu dziecka przystuguje prawo do cofniecia zgody
w dowolnym momencie, bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnieciem.

data podpis opiekuna

ZEGLARSKI TOR PRZESZKOD (AULA)

Rzut rzutka do kota - (5 kot ratunkowych i 5 rzutek) zespoty stojg w odlegtosci np. 4-5 m i kazda osoba
z zespotu wykonuje po jednym rzucie. W sumie np. 8 rzutéw. Jezeli mniej oséb w zespole, to
odpowiednio od nr 1 do ... rzucajg po dwa razy. 1 trafny rzut -1 punkt

Transport rannego ( pachotki do okrazania- 2 osoby krzesetko z rak i niosg trzecia) start-okrazenie znaku-
powrot zmiana i przy znaku meta. Kto pierwszy (pkt za 1m -5 pkt. Potem 4,3,2,1).

Wiazanie weztéw (linki o tej samej dtugosci, karty réznych weztow-5 kpl, np. 5 osdb z zespotu): start-
dobiegniecie do punktu prawidtowe zawigzanie wezta i powrét. Wezty nie mogg sie powtarzac. Na
stanowiskach mogg by¢ rysunki réznych weztéw. Za kazdy wezet punkt oraz dodatkowo za zajete
miejsca 1m-5pkt, 2m-4, 3,2,1

Zaszyfrowany meldunek- zespoty dostajg zaszyfrowany np. alfabetem morsa tekst do odczytania. Czas
np. 3 minuty 1m -5pkt , 2m-4pkt itd. Zespdt, ktéry nie zmiesci sie w czasie O pkt.

Test z historii zeglarstwa - rozwigzuje caty zespdt czas 5 min. Liczy sie ilo$¢ punktow za test. Zespoét nie
mieszczacy sie w czasie Opkt.



