IVPALACOWY UNIWERSYTET FANTASTYCZNY

Sobota, 1 lutego 2020 r.
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KATEDRA SZTUK FANTASTYCZNYCH

godz. Punkt programu Miejsce

11:00 — 18:00 Fantasitycizne kolorowanki - stpisko dla malych 1 duzych, przy ktorym bedzie mozna odetchna¢, kolorujac wybrang I p. (wneka lewa)
przez siebie kolorowankg ze $wiata fantastyki
11:00 — 15:00 \HVytwérnia Magicznych Rézdzek — stoisko przy ktorym kazdy moze wykona¢ wtasng r6zdzke rodem ze Swiata I p. (wneka lewa)
arrego Pottera
11:00 —12:00 Kosmiczny swiat ufoludkow — warsztaty plastyczne (obowigzuja wczesniejsze zapisy) s.205 (Il p.)
11:00 —12:30 Fantastyczne maski — warsztaty plastyczne (obowigzujg wczesniejsze zapisy) s.207 (Il p.)
11:00 — 18:00 Pejzaz Fikcji - wystawa prac plastycznych Mileny Kuinskiej I p. (wngka prawa)
11:30 - 18:00 Fantastyczny Szczecin — wystawa pokonkursowa fotografii oraz rozstrzygniecie konkursu I p. (wngka prawa)
12:00 —13:00 Pokaz iluzjonistyczny w wykonaniu Patryka Kowalskiego Aula (11 p.)
13:00 — 14:00 Nauka pelna magii — pokaz chemiczny w wykonaniu Klubu Naukowca aula (11 p.)
13:00 — 15:00 g:;sl;(;piowaé bez ksero, czyli o duzych i malych pieczatkach — warsztaty plastyczne (obowigzuja wczesniejsze 5. 207 (11 p.)
13:00 - 17:00 Star Wars — wystawa gadzetow, plakatow 1 figurek z prywatnej kolekcji Kamila Starskiego s.206 (Il p.)
15:00 — 15:30 Sniezna Dama — spektakl dla dzieci, mlodziezy i dorostych w wykonaniu Szczecifiskiego Klubu Azji Aula (11 p.)
17:00 —17:30 Modele — spektakl dla mlodziezy i dorostych w wykonaniu grupy Jezioro Krawedzie III p. (wneka lewa)
18:00 Fireshow w wykonaniu grupy Outcast Flames Boisko
KATEDRA GIER WSZELAKICH

godz. Punkt programu Miejsce
11:00 — 16:00 Kacik Planszéwkowy dla matych i duzych IT p. (wneka lewa)
11:00 — 16:00 Infinity — prezentacja i nauka gry Aula (11 p.)
11:00 — 14:00 Sesja RPG: ,,Carbon 2185” (obowigzuja wczesniejsze zapisy) III p. (wneka lewa)
12:00 — 14:00 LARP , Afera Mayerling” (obowiazuja wczesniejsze zapisy) s.05a (parter)
12:00 — 14:00 Turniej gry ,,VuDu” (zapisy na poczatku turnieju, ilo$¢ miejsc ograniczona) s.101 (I p.)
13:00 — 16:00 Sesja RPG: , Hogwart po latach” (obowiazuja wczesniejsze zapisy) III p. (wneka lewa)
14:00 — 16:00 Turniej gry ,,L.upiezcy” (zapisy na poczatku turnieju, ilo$¢ miejsc ograniczona) s.101 (I p.)
14:00 — 16:00 Sesja RPG: , Podgrodzie — Rzeczpospolita Dziecigca” (obowigzuja wezesniejsze zapisy) s.05a (parter)




KATEDRA SWIATOW ALTERNATYWNYCH - HISTORIA ZYWA

godz. Gos¢ Miejsce
11:00 — 16:00 | Druzyna Wielecko-Pomorska Gryf Aula (11 p.)
11:00 — 16:00 | Druzyna Kruczy Grod Aula (11 p.)
11:00 — 16:00 | Druzyna Deby Aula (Il p.)
11:00 — 16:00 | Liga Superbohateréow Aula (11 p.)
11:00 — 16:00 | Szczecinskie Wsparcie Antyterrorystyczne i Ratunkowe (S.W.A.R.) Aula (Il p.)
12:00 — 16:00 | Baza ASG (Brotherhood of the Irish Whisky) — repliki broni historycznej Aula (11 p.)

INNE ATRAKCJE

godz. Atrakcja Miejsce
11:00 — 18:00 | PUFet — uniwersytecka fantastyczna kawiarenka I p.
12:00 — 15:00 | Fantastyczny Kiermasz Ksigzek i Komiksow Il p. (korytarz)
12:00 — 16:00 | Fantastyczny Kiermasz Rekodziela Aula (Il p.)

Szczegbdlowe opisy spotkan i warsztatéw w wydarzeniu na fecebooku:
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