II PALACOWY UNIWERSYTET FANTASTYCZNY
PLAN ZAJEC
S. 202

Godz.

Temat prelekcji

Pufesor

11:00 —
12:00

»Bunt maszyn — kilka stéw o Battlestar Galactica”

W cieniu atomowej zagtady ludzkosci zmienito si¢ wszystko. Garstka
ocalatych, walczacych o przetrwanie na niego$cinnych rubiezach
kosmosu, przekonuje si¢, ze mito$¢ i nienawis¢ nie sg juz wylgcznie
przypisane cztowieczenstwu. Wszystko to si¢ wydarzyto i wydarzy sig¢
ponownie. Dlaczego BSG to najlepszy serial sci-fi? Co sprawia, ze jest
obecnie tak bardzo aktualny? Prelekcja peina spoileréw z przewidzianym
panelem dyskusyjnym.

Weronika 'Nika'
Witkowska

12:00 —
13:00

»RPG. Poziom podstawowy: opowies¢ dla Mistrzow Gry i
graczy”

Dowiedz sig, jak rozpocza¢ swoja przygod¢ z RPG. Zapoznaj si¢ z
podstawowymi zasadami prowadzenia postaci, poznaj sposoby
prowadzenia sesji i mozliwe systemy. To prelekcja rowniez dla tych,
ktorzy sa tasi na nowych graczy. Z kim zagrac i jak — o tym dowiesz si¢ od
naszego Pufesora.

Dawid Kaczmarek
(RPG Szczecin)

13:00 —
14:00

»Peron 9 i 3/4, erpegowy wjazd w Swiat Harrego Pottera"
Histori¢ mtodego czarodzieja zna juz niemal kazdy. Tylko w Polsce taczna
liczba wszystkich sprzedanych tomow cyklu J.K. Rowling wynosta ponad
5 mln egzemplarzy. Jak przetozy¢ ulubiong histori¢ na gr¢ RPG i staé si¢
bohaterem niezwyklego, czarodziejskiego §wiata? Jak rozpocza¢ w nim
mistrzowanie? Na deser, zamiast Fasolek wszystkich smakow Bertiego
Botta, czeka Was gar$¢ spiskowych teorii wprost z Wizarding World.
UWAGA: Mugolom wstep surowo wzbroniony!

Weronika 'Nika'
Witkowska

14:00 —
15:00

»Herbaciane alternatywy - co zamiast saszetki z herbatg?"

W $wiecie kawowym alternatywne metody parzenia utozsamiane s3 z
nowoczesnymi akcesoriami. Herbata z kolei ma duzo alternatywnych
metod parzenia do tego, co jest popularnie uzywane. Wystarczy siggna¢ do
roéznych tradycji herbacianych: gaiwan, kyusu, malutkie czajniczki i inne.
Kazde z nich nieco inaczej zaparzy herbaciany susz, kazde jest lepsze do
innego czaju. Podczas spotkania opowiemy sobie jak i po co ich wlasciwie
uzywac.

Anna Brozyna
(Piewcy Teiny)

15:00 —
16:00

»1 Ty mozesz zosta¢ wikingiem!”

Interesujesz  si¢  rekonstrukcyjng historyczng?  Chcialbys zostaé
sredniowiecznym wojem? A moze chcesz dowiedzie¢ si¢, czym jest i na
czym polega ,,reko” od kulis? Ta prelekcja przyblizy Ci, czym zajmuja si¢
pasjonaci historii i jak wcielajg ja w zycie. W koncu nie chodzi tylko o
str6j, ale samo podejscie i che¢ sprawdzenia si¢ w niecodziennych
warunkach.

Druzyna Kruczy
Grod

16:00 —
17:00

»Moralnosé i konsekwencje w RPG”

»Skradajac si¢ do twierdzy, pozbytem sie kilku straznikéw. Jakie bylo
moje zdziwienie, gdy cale miasto zaczelo mnie $ciga¢ 1 nie mogg
spokojnie przespa¢ nocy..” Kazdy czyn ma swoje konsekwencje.
Woeielajac si¢ w postaé, naginamy pewne prawa, na co pozwala Mistrz Gry
i system. Jednak kazda decyzja niesie za sobg konsekwencje i moze
diametralnie zmieni¢ charakter postaci i tok przygody.

Tomasz 'Bundzu
Kozan

(Biuro Turystyki
Aktywnej
KOMPAS)




PLAN ZAJEC
S. 203

Godz.

Temat

Pufesor

11:00 —
12:00

»Granie narracja w RPG”

Glos i stowo to najwazniejsze narzedzia MG podczas sesji, ale i orez
gracza, ktory dobrze wykorzystany gwarantuje niezapomniane wrazenia z
kazdego spotkania. Sprawiaja one, ze kazda sesja to nie tylko przygoda,
ale i rowniez niezapomniana opowies¢. Na prelekcji skupimy si¢ na
sposobach korzystania z tych narz¢dzi, porozmawiamy o prowadzeniu
narracji 1 réznych jej stylach w zaleznosci od systemu i settingu oraz
okoliczno$ci. Porzucimy takze sztywne ramy prelekcji, pozostawiajac pole
do manewru dla sluchaczy, liczac na ciekawa dyskusje 1 wzajemna
wymian¢ do§wiadczen i trikow.

Kosma Sochanski

12:00 —
13:00

»Fantastyczna herbatka na PUFie. Spotkanie z autorami
fantastyki: Alicja Makowskg, Magdaleng Markow oraz Pawlem
Jakubowskim”

Tyle jest zadziwiajacych zjawisk czy problemow wspotczesnego, realnego
$wiata, a oni pisza... fantastyke. Dlaczego? Co jest tak pociagajacego w
kreowaniu nieznanego uniwersum, ze warto si¢ temu poswigci¢? Jak
stworzy¢ nierzeczywista postac, z ktorg czytelnik mogiby sie utozsamic?
Na te i inne pytania odpowiedza podczas herbatki mtodzi, szczecinscy
tworcy fantasy.

Mirka Chojnacka

13:00 —
14:00

»Pomorze w legendach”

Wszyscy znamy legendy o Smoku Wawelskim, Warsie i Sawie, czy
bazyliszku. Opowiesci z r6znych stron Polski, swoisty legendarny kanon.
Lecz czy znamy podania z naszej matej, pomorskiej ojczyzny? Ktore
miasto byto rodzimym Wachockiem? Gdzie byta Brama Passawska i skad
jej przedziwna nazwa? Czy diabet zawsze bywa zty i dlaczego nalezy
baczy¢é na Marchi¢? Autor zbioru "Legendy Pomorza" zaprasza na
spotkanie z lokalnymi podaniami, basniami i historiami prawdziwymi. W
programie opowiesci rdznej treSci, wydobyte prosto z ksigzki,
przyprawione szczypta wiedzy historycznej i etnologiczne;.

Jarostaw Kociuba

14:00 —
15:00

» RPG. Poziom Sredniozaawansowany: Jak gra¢ w RPG?”

Jezeli czujesz, ze juz wiesz, o co chodzi w RPG, to prelekcja dla Ciebie.
Porozmawiamy o tym, jak lepiej spetni¢ oczekiwania graczy, jak ¢wiczy¢
siebie w prowadzeniu sesji oraz odgrywa¢ zar6wno Bohaterow Graczy jak
i NPCow. Bedzie tez o feedback'u — niezwykle waznym dla kazdego
Mistrza Gry i niezbgdnym od kazdego Gracza.

Dawid Kaczmarek
(RPG Szczecin)

15:00 —
16:00

»Isekai, czyli magiczna przygoda w innym Swiecie"

Zapewne kazdy z nas cho¢ raz w zyciu miat pragnienie przenies¢ si¢ do
jakiego$ $wiata fantasy i przezy¢ w nim ekscytujaca przygode. Nic wigc
dziwnego, ze w ostatnich latach duza popularno$¢ zdobyt gatunek isekai,
ucieles$nienie takiego marzenia. Obecnie co sezon przynajmniej jedna seria
isekai jest adaptowana jako anime, a na rynku mang i light novelek
pojawia si¢ coraz wiecej pozycji o takiej tematyce. Podczas prelekcji
opowiem o rozwoju gatunku, jego gtéwnych cechach i przedstawie kilka
najciekawszych i najdziwniejszych serii.

Maria ,,Maiika"
Zielska
(Szczecinski Klub
Azji)




16:00 —
17:00

»Puszcza Bukowa — Kraina Basni i Legend”

Puszcza Bukowa, cho¢ tak wazna na mapie Szczecina, wydaje si¢ czesto
nieznana zwlaszcza mtodemu pokoleniu, a wbrew pozorom to kraina petna
basni i legend! To w niej mozemy odnalez¢ miejsca nawiedzone oraz te
,»&dzie diabel mowi dobranoc”. Zbojcy, czy czarnoksi¢znicy to nie jedyni
bohaterowie prelekcji, cho¢ ich wszystkich mozna odnalez¢ w samych

Mirostaw
Wacewicz

nazwach miejsc Puszczy.

17:00 —
18:00

»ASG — od Japonii do reszty swiata"

Airsoft jest coraz bardziej popularnym sportem symulujagcym wspolczesne
pole walki, a Japonia jest jego prekursorem wyznaczajagcym trendy na
globie. Na prelekcji zapoznasz si¢ z historig, ogélnymi zasadami oraz

sprzetem w nim wykorzystywanym.

Michat
Rozmarynowski
(Szczecinski Klub
Azji)

PLAN ZAJEC
S. 106

Godz.

Temat

Pufesor

11:00 -
12:00

»Wampir w kulturze japonskiej”

Wampiry to mityczne stworzenia, pojawiajace si¢ w wielu kulturach. W
ostatnim czasie czgsto mozna znalez¢ je w popkulturze — filmach,
ksigzkach itp. Wedtug europejskiego punktu widzenia sg to zyjace w
mroku i pijace ludzka krew stwory. Jednak jak Japonczycy postrzegali
te mityczne istoty? Czy zapozyczyli ich obraz z zachodu, a moze mieli
wlasng interpretacjg?

Maja Warczachowska,
Agata Tomaszewska
(Szczecinski Klub
Azji)

12:00 —
13:00

»Fantastyczne stwory i latajace machiny ze Swiata dawnego
teatru”

Od wiekéw spektakle teatralne starano si¢ uswietni¢ rekwizytami i
inscenizacja. Jednak dopiero od XVII wieku, kiedy to powstat teatr
muzyczny, czyli opera, spektakle zaczgto wystawia¢é z takim
przepychem. Latajace potwory na scenie, maszynerie stuzace do
podnoszenia czesci dekoracji, efekty specjalne i pelne niesamowitych
malowidel sale teatralne — to efekt rozwoju &wczesnej techniki
scenicznej. Wybierzemy si¢ dzi§ w podréz w czasie i odwiedzimy
niesamowity $wiat dawnego teatru.

dr Wojciech Kral

13:00 —
14:00

sKanagawa — §ladami mistrza Hokusaia”

Gra, ktora miata swojg premier¢ na ubiegtym Pyrkonie oraz podbita
serca wielu graczy. Jezeli chcesz pozna¢ geneze i zasady gry oraz
dowiedzie¢ si¢ o zyciu i tworczosci mistrza Hokusaia, a takze mieé
szans¢ zostania uczniem tego wielkiego japonskiego malarza, to jest to
prelekcja dla Ciebie.

Gabriela Gryta
(Szczecinski Klub
Azji)

14:00 —
15:00

»O malpie, smoku i kosmicie, czyli polski komiks po II wojnie
Swiatowej"

Z reguty komiks kojarzy si¢ nam z przygodami superbohateréow zza
oceanu lub czytang wspak manga, z wielkookimi postaciami. Lecz
Polacy nie gesi i swoj komiks tez majg. Co wiecej, ma on histori¢
siegajaca czasow, gdy wasi rodzice - a czasem takze ich rodzice - byli
nastolatkami. Na tym spotkaniu bedziecie mogli poznaé¢ sylwetki
najpopularniejszych polskich tworcéw komikséw po 1945 r. a takze ich
tworczo$¢ - rowniez w formie oryginalnych zeszytow, zachowanych z
tamtych czasow. Dowiecie si¢, kim jest ta dziwna malpa z reklam
pewne;j sieci sklepow RTV/AGD, czy podrabialiSmy przygody Asterixa

Wojtek ,,Dziad6”
Kuczynski




i Obelixa, a takze o niezwyklej wspotpracy dwoch tworcow, mozliwe;j,
mimo oddzielajacej ich zelaznej kurtyny.

15:00 — |,,To0l Calen — swiat kreowany przez graczy” Tomasz 'Bundzu'
16:00 |Czym sa obozy fantasy? Do kogo sa kierowane i jak bardzo potrafia | Kozan

zmieni¢ zycie? Krotka pogawedka o tym co mozna zrobi¢ ze swoim|(Biuro Turystyki
wolnym czasem i ze zwyktego gracza sta¢ si¢ wspottworeg istniejacego Aktywnej KOMPAS)
systemu RPG.

16:00 — | ,,Fantastyczne cuda na fasadach” Michat Rembas
17:00 |Opowiesci o bestiach, fantastycznych stworach, rycerzach oraz innych
ciekawych postaciach ktéore mozemy zobaczy¢ na fasadach
szczecinskich kamienic sprzed 100 lat.

17:00 — |,,Gryf jako fantastyczna postaé¢" Tomasz Wieczorek
18:00 |Spotkanie polaczone z prezentacja przyblizajaca to fantastyczne
stworzenie niebywale utrwalone w przestrzeni Szczecina, miasta
nazywanego cz¢sto Grodem Gryfa. Dowiemy si¢, jakze fantazyjne jego
wizerunki mozna znalezé zaré6wno w herbach jak 1 ozdobach
szczecinskich gmachow, czy tez budynkéw mieszkalnych. Wizerunek
gryfa zdobi réwniez obecne jak i historyczne firmy z miasta i regionu.
Tomasz Wieczorek przyblizy nam legendy i teorie na temat pojawienia
si¢ gryfa na Pomorzu i w samym Szczecinie. Nie zabraknie tez kilku
przyktadéow innych fantastycznych postaci, ktore mozna spotkaé w
Szczecinie, a takze koncepcji wiazacej to miasto z gwiazdami... a
nawet... Gwiezdnymi Wojnami!

18:00 —|,,0ldTown, doSwiadczenie postapokalipsy” Joanna 'Lasica’ Cupak
19:00 |OldTown Festival to impreza plenerowa utrzymana w klimacie
postapokaliptycznego science-fiction. Podzielona na cze¢$¢ z ogromna
gra terenowg (larpem) i cze$¢ widowiskowo-artystyczng. Na siedem dni
uczestnicy przenosza si¢ w realia odradzajacego si¢ po zagladzie
nuklearnej $wiata. Impreza odbywa si¢ co roku na opuszczonym
lotnisku nieopodal Stargardu (woj. zachodniopomorskie). To najwigkszy
festiwal postapokaliptyczny w Europie. O tym czym jest OldTown, kto i
czemu si¢ tym jara i ze postapo to nie rurki z kremem i jeszcze wigcej
dowiecie si¢ podczas prelekcji.

KATEDRA SWIATOW ALTERNATYWNYCH
AULA

Godz. Katedra Swiatow Alternatywnych
(IT p., aula)

12:00 — 17:00 |Druzyna Kruczy Grod

Druzyna zajmujaca si¢ odtwarzaniem zycia codziennego, zwyczajow, rzemiosta i
sposobow walki dawnych Stowian Zachodnich w okresie od IX do XI wieku. Cztonkowie
grupy pochodza ze Szczecina, gdzie odbywajg si¢ spotkania. Umozliwiajg pasjonatom
tego tematu poszerzanie swojej wiedzy na temat $redniowiecza, nauke walki mieczem lub
toporem, nauke strzelania z tuku, uczestnictwo w imprezach odtwoérczych i zdobywanie
nowych znajomosci.




12:00 - 17:00

De¢by Arkony

Szczecinska grupa rekonstrukeji historycznej, ktdra zawigzata si¢ wraz z poczatkiem 2010
roku w Szczecinie. Zajmuje si¢ odtwarzaniem kultury i zycia codziennego Stowian
Zachodnich, zyjacych w czasach wczesnego $redniowieczna, w okresie od I1X do XI w.
n.e. W grupie znajduja si¢ takze osoby odtwarzajgce ludnos¢ naptywowsg z innych rejonow
owczesnej europy, Stowian Wschodnich, Wikingdw lub Celtow. W swej dziatalno$ci
starajg si¢ dokona¢ rekonstrukcji obyczajow, strojow, wszelakiego rzemiosta w postaci
przedmiotow codziennego uzytku oraz sposobow walki, jakimi parali si¢ nasi przodkowie.

13:00 — 17:00

Szczecinskie Wsparcie Antyterrorystyczne i Ratunkowe (S.W.A.R.)

Grupa zatozona w 2014 roku, stylizowana na pododdzial antyterrorystyczny policji.
Cztonkowie grupy wykorzystuja metodyke dziatan formacji policyjnych, techniki
operacyjne i elementy taktyki czarnej, zielonej i czerwonej. Operatorzy doskonalg takze
umiej¢tno$ci z zakresu alpinistyki miejskiej, strzelania dynamicznego i technik
samoobrony. Grupa SWAR bierze udzial w réznego rodzaju pokazach i manewrach grup
paramilitarnych, akcjach charytatywnych i wydarzeniach specjalnych. Grupe bedzie
mozna zobaczy¢ tez w nadchodzacych filmach kryminalnych.

12:00 — 16:00

Kiermasz Wymiany Ksiazek i Komiksow




